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« - En trois mots : "Tablette" !
 - Je dirais scribo, is, ere parce qu'on écrit sur une tablette, puis apis, is, f., peut-être pour les
tablettes de cire et enfin liber, bri, m., même si c'est le moins évident, mais le livre comme la
tablette recueillent l'écrit. »
 Commune en classe de latin, cette situation de communication entre deux élèves repose sur
l'adaptation du jeu "Code Names", utilisé comme activité ritualisée dans la perspective d'acquérir,
enrichir et réemployer le lexique latin et, surtout, de parvenir à une mémorisation durable.
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